
FICHE ANIMATION - LIVRE INTERACTIF

LE LIVRE BLANC

Conseils pour l'animation

> Tous niveaux

> Tester l'animation jusqu'au bout

avant de la présenter

> 1 encadrant pour 3 - 4 enfants

Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir

> 1 livre Le livre blanc de

Silvia Borando, Lorenzo

Clerici & Elisabetta Pica

> 1 iPad par personne

25 min
Temps d'animation :

3 - 6 ans
10 participants maximum

Public :

Objectifs

> Allier le plaisir de la lecture avec les

images et le jeu

> Apprendre à reconnaître les

animaux

Le livre coûte 9.90€ en librairie (disponible à la réservation sur le site de la
MDEL). L'application coûte 1.09€ et n'est disponible que sur iPad.



LE LIVRE BLANC

Fiche animation - Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir

Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants

> Installation des participants

> Présentation du livre Le livre blanc et de son application

5'

2. Lecture 

> Les enfants écoutent l'encadrant lire. 

> L'encadrant fait découvrir aux enfants les animaux du livre sous les traits et les

couleurs du héros.

10'

3. Jeu

> Chaque enfant s'installe avec une tablette afin de découvrir quel animal se cache

derrière chaque couleur. L'enfant peut aussi jouer avec l'animal une fois découvert.

10'

Pour aller plus loin : des idées de bricolages et de coloriages sont disponibles sur le

site http://www.little-urban.fr/ateliers-creatifs/atelier-le-livre-blanc/


