FICHE ANIMATION - JEU

OLO

Public : Temps d'animation :
a partir de 7 ans 5 min + 4 min par partie

16 participants maximum

> 1 iPad par groupe, avec
I'application OLO
> Grande feuille blanche +

crayon

L'application colte 3.99€. Disponible uniqguement sur iPad.

Médiatheque départementale d'Eure-et-Loir @ R

LE DEPARTEMENT



OLO

Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants 5 @
> |nstallation des participants

> Présentation de l'application OLO

2. Jeu 4' par partie @
> Ce jeu consiste a faire glisser des palets dans la partie adverse. Il est possible de

taper les palets de I'adversaire. Le nombre de palets est limité.
> Constituer des groupes de un contre un ou de deux contre deux.

> L'encadrant note les résultats. Cela peut aussi étre un joueur, s'il est plus age.

3. Podium 5! @
> Calcul des résultats avec la désignation des trois meilleurs joueurs.

> Proposer un gouUter avec tous les participants a la fin.
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