
FICHE ANIMATION

PUISSANCE 4

Conseils pour l'animation

> Tous niveaux

> Tester l'animation jusqu'au bout

avant de la présenter

Objectifs

> Créer des moments d'échange et de

convivialité entre les participants

> Développer le fairplay entre les

joueurs

Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir

> 1 iPad par groupe, avec l'application

Puissance 4

> Tableau de compétition (fourni)

entre 1h et 1h30
Temps d'animation :

à partir de 6 ans
20 participants maximum

Public :

L'application est gratuite. Disponible uniquement sur appareils IOS (iPhone et iPad)



PUISSANCE 4

1. Accueil des participants

> Installation des participants

> Présentation de l'application Puissance 4

5'

2. Jeu

> Pour gagner une partie de puissance 4, il suffit d'être le premier à aligner 4 jetons

de sa couleur horizontalement, verticalement ou diagonalement. Si lors d'une partie,

tous les jetons sont joués sans qu'il y ait d'alignement de jetons, la partie est

déclarée nulle.

> Constituer des groupes de un contre un.

> L'encadrant note les résultats.

3' par partie

3. Podium

> Calcul des résultats à l'aide du tableau de compétition fourni (nombre des victoires

par personne) puis désignation des trois meilleurs joueurs.

5'

Fiche animation - Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir

Déroulement de la séance :


